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die ehemalige Festung in ihrer vollen Pracht um 1683 wiederauferstehen zu lassen, ohne dabei die Gemdter zu spalten.

Wiederauferstandene Pracht
KIT-Forscher rekonstruiert das Heidelberger Schloss in 3-D

Karlsruhe/Heidelberg (BNN). Blitz-
einschlige, Brinde, Kriege — am Hei-
delberger Schloss hat iiber die Jahr-
hunderte nicht nur der Zahn der Zeit
genagt. Heute gilt es nicht nur als eines
der bedeutendsten Renaissancebau-
werke nordlich der Alpen, es ist mit 1,1
Millionen Besuchern aus aller Welt
jahrlich auch eines der beliebtesten
Ziele fiir Touristen in Deutschland.
Jetzt hat ein Forscher des KIT die Burg
in ihrer einstigen Gestalt wiedererste-
hen lassen — als dreidimensionale virtu-
elle Rekonstruktion.

Nach der Sprengung der Wehranlagen
durch die Truppen des franzdsischen
Sonnenkoénigs Ludwig XIV. wurde die
Schlossruine zum Inbegriff der Deut-
schen Romantik. Wo nunmehr leere
Fensterhohlen auf das malerische Ne-
ckartal blicken und mit Efeu tiberwu-
cherte Mauerreste wie Klippen schroff
in den Himmel ragen, kann der Besu-
cher in der Simulation von Julian
Hanschke vom Institut fiir Kunst- und
Baugeschichte am KIT den einst wuch-
tigen, dann zur Hilfte weggesprengten
Dicken Turm besteigen, unter den

Kreuzgratgewolben des Kaisersaals im
Ottheinrichbau umherspazieren, den
aus der antiken Sagenwelt entlehnten
Figurenschmuck an der Fassade des an
einen venezianischen Palazzo erinnern-
den Friedrichsbau betrachten oder den
360-Grad-Blick durch den Schlosshof
im Jahre 1683 schweifen lassen.

Die Rekonstruktion des Architektur-
historikers tibertrifft dabei den Detail-
reichtum, mit dem etwa die Entwickler
der populdaren Computerspielreihe As-
sassin’s Creed in jahrelanger Kleinar-
beit die Wahrzeichen des renaissance-
zeitlichen Konstantinopel, des revolu-
tiondren Paris oder des viktorianischen
London nachbauten. Der Aufwand fir
den digitalen Wiederaufbau ist be-
trachtlich: Anhand historischer Pléne,
Ansichten und Zeichnungen miisse am
Computer jedes Detail nachmodelliert

werden. ,,Es ist nicht so, dass man ein
paar Bilder einscannt und der Rechner
den Rest erledigt”, erklart Hanschke.
Zwar dhnelt sich die Arbeitsweise der
Erbauer imaginirer Spielwelten und
des Architekturhistorikers damit in ge-
wisser Weise. Allerdings sei seine Re-
konstruktion keine Fantasiewelt, son-
dern ein wissenschaftlich akkurater
Nachbau, der bis in die kleinste Einzel-
heit auf historischen Quellen fufle, be-
tont Hanschke.

Glicklicherweise konnte er bei seiner
funf Jahre dauernden Forschungsarbeit
auf eine Fiille von Bildquellen zuriick-
greifen. Denn vor 100 Jahren gab es Be-
strebungen, das Heidelberger Schloss
wieder aufzubauen. ,Wie die Hohko-
nigsburg im Elsass,“ so der Wissen-
schaftler. Dazu seien der komplette
Baubestand dokumentiert und vermes-

sen sowie hunderte Plédne gezeichnet
worden. ,,Das ist die wohl vollstandigs-
te Bauaufnahme eines deutschen
Schlosses”, sagt Hanschke. Auch bei
der digitalen Rekonstruktion seien ge-
waltige Datenmengen angefallen. Der
sich in der Realitdt tiber 270 mal 280
Meter ausdehnende Gebdudekomplex
nimmt auf der Festplatte rund drei Gi-
gabyte Speicherplatz ein.

Darum, das Schloss real wieder auf-
zubauen, gehe es ihm aber keinesfalls,
sagt Hanschke. Er wolle lediglich die
Ergebnisse der historischen For-
schungsarbeit, die den LoOwenanteil
seines Vorhabens ausgemacht habe, un-
mittelbar erlebbar machen. Frank Tho-
mas Lang von den Staatlichen Schlos-
ser und Girten Baden-Wiirttemberg,
die das Baudenkmal verwalten, ist be-
geistert von Hanschkes Projekt: , Die
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Rekonstruktionen sind aulerordentlich
eindrucksvoll und lassen auch fiir Lai-
en sichtbar werden, was das Heidelber-
ger Schloss zu seiner Glanzzeit war —
ein unschéatzbarer Vorteil.“

Fiir die historisch und rdumlich stim-
mige Nachbildung von Gewodlben wie
etwa dem verschwundenen Theatersaal
im Dicken Turm oder dem Dekor auf
Friesen, Fensterstiirzen und Saulenka-
pitellen sei ein tiefes Verstindnis fiir
die zugrundeliegenden Konstruktionen
notig, so Hanschke. Wissen, iiber das
die Architekten der Gegenwart meist
nicht mehr verfiigten. ,,Seit dem Bau-
haus gibt es ja kein Ornament mehr*,
konstatiert der Bauhistoriker. Seine
Bewunderung fir die alten Baumeister
kann er nicht verhehlen. Die hitten fiir
die Ewigkeit gebaut.

Die Computersimulationen  hat
Hanschke mit einer rund 500 Seiten
starken Publikation unterfiittert. Der
reich bebilderte Band enth&lt neben
den suggestiven Schlossansichten viele
Fotos und historische Ansichten sowie
eine an den Quellen ausgerichtete Re-
cherche der Schlossgeschichte.




